
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Írta:  
Szentesi Gábor 

 
 
 
 

 
 
 
 

Kizárólag az IVAO-n való szimulációhoz készült. Bár törekedtünk a realizmusra, jelen anyag nem használható 
referenciaként a valós repüléshez. Minden jog fenntartva - © IVAO, IVAO-HU. Utolsó frissítés: 2007.02.05 



Tartalomjegyzék 
 
1. IVAO-Különleges M� veletek Osztály (SO) ....................................................................4 

1.1. IVAO-SO Osztály ...................................................................................................4 
1.1.1. Szerkezeti felépítés..........................................................................................4 
1.1.2. SOC és SOAC feladatköre és felel� ségei.........................................................5 
A Special Operations Coordinator (SOC)/Special Operations Assistant Coordinator 
(SOAC) ..........................................................................................................................5 

1.2. IVAO alapvet�  el� írások.........................................................................................6 
1.3. IVAO-HQ R&R – Központi eljárások és szabályok ................................................7 

1.3.1. Katonai és Különleges M� veletek kategóriái: ..................................................7 
1.3.1.1. ”A” kategória( Cat A) Általános M� veletek:............................................7 
1.3.1.2. ”B” kategória( Cat B) Katonai M� veletek:...............................................7 
1.3.1.3. ”1-es” kategória( Cat 1) Hivatalos Események (Events):..........................7 
1.3.1.4. ”2-es” kategória( Cat 2) Tréningek, helyi események:..............................7 

1.3.1.5. „1-es” kategóriás események engedélyeztetése ............................................8 
1.3.1.6. A SOC (Special Operation Coordinator) feladatai az esemény alatt........10 
1.3.1.7. Egyéb kiegészít�  információk. ...............................................................10 

1.3.2. „2-es” kategóriás helyi rendezvények, tréningek............................................11 
1.3.3. Divízió SO túrák, SO World Tour .................................................................12 
1.3.4. Special Operation rövidítések, fogalmak........................................................13 

1.3.4.1. GAT/OAT .............................................................................................13 
1.3.4.2. MTMA / TRA / TSA .............................................................................14 
1.3.4.3. FUA ......................................................................................................14 
1.3.4.4. ATC ......................................................................................................15 
1.3.4.5. AWACS ................................................................................................15 

1.4. A Magyar Katonai Repülésre vonatkozó helyi szabályok ......................................16 
1.4.1. Magasságok: .................................................................................................16 
1.4.2. Sebesség korlátozások: ..................................................................................16 
1.4.3. Katonai célra lefoglalható területek Magyarországon (TRA): ........................16 
1.4.4. MTMA-k használata......................................................................................18 
1.4.5. TRA-k használata..........................................................................................18 
1.4.6. Magyar SO ATC: ..........................................................................................19 

1.4.6.1. Els� sorban civil forgalom (GAT) számára: ............................................19 
1.4.6.2. GAT és OAT forgalom számára is: ........................................................19 
1.4.6.3. Csak OAT (katonai) forgalom számára: .................................................19 

2. SO fónia .......................................................................................................................20 
2.1. GAT, Civil Forgalom............................................................................................20 
2.2. OAT, SO M� veleti Forgalom................................................................................21 

2.2.1. Hívójelválasztás ............................................................................................21 
2.2.2. Leszálló pálya információkérés (Landing information) ..................................21 
2.2.3. Katonai Forgalmikör .....................................................................................21 
2.2.4. Futóm�  ellen� rzés (gear check) .....................................................................21 
2.2.5. Katonai gyakorlat (Military practice)( SAR, szabad gyakorlás, stb..) .............22 
2.2.6. Military VFR.................................................................................................23 

2.2.6.1. Single Frequency Approach (SFA)- Egyfrekvenciás megközelítés.........23 
2.2.6.2. Low approach / Low pass (alacsony áthúzás) / Fly by............................23 
2.2.6.3. Touch & go ...........................................................................................24 
2.2.6.4. Overhead-Approach / join / turn ............................................................24 

2.2.7. Military IFR ..................................................................................................26 
2.2.7.1. PAR megközelítés (PAR Approach) ......................................................26 
2.2.7.2. Célra rárepülés / Elfogás (Interception)..................................................27 

2.2.8. Kötelékrepülés (Formation flight)..................................................................27 
2.2.8.1. Hívójel: .................................................................................................28 
2.2.8.2. Navigáció: .............................................................................................28 
2.2.8.3. Squawk:.................................................................................................28 
2.2.8.4. Repülési terv (flightplan): ......................................................................28 



2.2.8.5. Engedélykérés .......................................................................................28 
2.2.8.6. Kommunikáció, fónia: ...........................................................................28 
2.2.8.7. IVAC:....................................................................................................29 
2.2.8.8. Kötelék felbontása: ................................................................................29 

3. Alap m� repül�  man� verek / (Basic manoeuvers) ..........................................................30 
3.1. Bukfenc vagy Hurok  (inside loop)........................................................................30 

3.1.1. Háton bukfenc (outside loop).........................................................................31 
3.2. English bunt..........................................................................................................31 
3.3. Orsó......................................................................................................................32 

3.3.1. Normál Orsó (Aileron Rolls) .........................................................................32 
3.3.2. Lassú Orsó (Slow Rolls)................................................................................32 
3.3.3. Palást Orsó (Barrel roll).................................................................................33 

3.4. Késél (Knife edge) [negyed-orsó]..........................................................................33 
3.5. Túldöntött forduló.................................................................................................34 

3.5.1. Gyertya (Chandelle, Wingover) .....................................................................34 
3.6. Leborítás (Split-S) [fél-orsó + fél-bukfenc]...........................................................35 
3.7. Immelmann – forduló [fél-bukfenc + fél-orsó].......................................................36 
3.8. Bukóforduló (Hammerhead)..................................................................................37 
3.9. Átesés....................................................................................................................38 
3.10. Dugóhúzó (Spin)...............................................................................................38 
3.11. Kubai nyolcas (Cuban eight) .............................................................................40 

3.11.1. Fél-Kubai nyolcas (1/2 Cuban eight) .............................................................40 
3.11.2. Kubai nyolcas................................................................................................40 

4. Kötelékrepülés-Szoftver feltételek ................................................................................41 
4.1. IbNetplayer ...........................................................................................................41 
4.2. Hamachi................................................................................................................43 
4.3. IbMegaServer .......................................................................................................44 
4.4. Dummy L39 modell ..............................................................................................45 
4.5. Flight Simulátor ....................................................................................................46 

 



 
1. IVAO-Különleges M� veletek Osztály (SO) 

(Special Operation Department) 
 

1.1. IVAO-SO Osztály 
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1.1.1. Szerkezeti felépítés 
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1.1.2. SOC és SOAC feladatköre és felel � ségei 

A Special Operations Coordinator (SOC)/Special Oper ations Assistant 
Coordinator (SOAC) 

1. A Divízió SO Osztályának létrehozása: 
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2.  SO események a Divízióban: 
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3.  Divízió kommunikáció: 
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4. SOD kommunikáció: 
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5. Szabály javaslatok: 
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1.2. IVAO alapvet �  el� írások 
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1. Az SO osztály célja a nem-civil repülés szabályozása az IVAO hálózatán. Ez 
tartalmazza többek között a rend� rségi, ment�  és katonai jelleg�  m� veleteket. 

 
2. Akik egyedül (vagyis nem csoportosan) vezetnek rend� rségi, ment�  vagy katonai 

gépet a normális polgári eljárások ICAO-szabályai szerint, azok nem 
tekinthet� ek "különleges m� veleteket" véghezviv� knek, így kedvük szerint 
repülhetnek, feltéve, ha betartják az IVAO szabályzatát.  

 

3. Ha az oktatásban, gyakorlásban vagy egyéb m� veletekben több ember 
vesz részt és/vagy e m� veletek eltérnek a normális polgári eljárásoktól, 
eleget kell tegyenek a különleges m� veletek (Special Operations) 
szabályzatával, melyet a kés� bbiekben ismertetünk. Az ilyen 
m� veleteket, mint például kötelékrepülés, légiutántöltés, keresés és 
mentés, anyahajóról való fel- és leszállás, alacsony repülés, AWACS 
szimuláció stb. a Központ kell jóváhagyja.  

 
4. Bár a valós légi közlekedést a lehet�  legh� ebben szimuláljuk, mindenáron távol 

tartjuk magunkat a világ etnikai, politikai és vallási konfliktusai tól és 
problémáitól, elkerülve bármilyen háborús agresszió szimulálását. Az IVAO célja 
a szórakozás és az oktatás, melyhez mindenki, kivétel nélkül, csatlakozhat.  

 
5. Az el� bbiekb� l kiindulva, tilos szimulálni bármilyen leveg� -leveg�  vagy leveg� -föld 

támadást az IVAO-n. Hálózatunkat a repülés és irányítás szimulálásához 
alapítottuk, nem pedig háborús játékokhoz. A harci játékok rajongói sok helyet és 
közösséget találhatnak az Interneten, ahol hódolhatnak hobbijuknak. 



1.3. IVAO-HQ R&R – Központi eljárások és szabályok 
 

1.3.1. Katonai és Különleges M � veletek kategóriái: 
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1.3.1.1. ”A” kategória( Cat A) Általános M� veletek: 
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1.3.1.2. ”B” kategória( Cat B) Katonai M� veletek: 
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1.3.1.3. ”1-es” kategória( Cat 1) Hivatalos Események (Events): 
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1.3.1.4. ”2-es” kategória( Cat 2) Tréningek, helyi események: 
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1.3.1.5. „1-es” kategóriás események engedélyezteté se 
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1. Milyen típusú eseményt szeretnél?  
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2. Válassz légteret hozzá! 
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3. Az esemény részleteinek meghatározása. 
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4. Milyen információkra lehet szükségük a résztvev� knek, és hogy értesítsük � ket? 
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7. Engedélykérés az IVAO HQ-tól. 
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8. Hirdesd meg az eseményt. 
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9. Milyen szolgáltatás kell a jó eseményhez? 
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10. Küld el az esemény értékelését és eredményét. 

���"���������������������		&����"����"��#���#��%��� �����	�����	�"����	������������$����
��,���"��������
������"�	��	���������"������"!��	"� �$"�	1�

· ���������	�)	�"�
· ����%�����	�		�6���#�	�"&�"��#�	���"�
· ������	���$"��������&�������,���&���	!�	!		����-
�� ���*����	����%���23+&����"�

�����
��6�%�
"���%"��������������	���"�	��
�

�



1.3.1.6. A SOC (Special Operation Coordinator) feladatai az esemény alatt. 
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1.3.1.7. Egyéb kiegészít�  információk. 
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1.3.2. „2-es” kategóriás helyi rendezvények, trénin gek 
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1.3.3. Divízió SO túrák, SO World Tour 
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1.3.4. Special Operation rövidítések, fogalmak 
� 

1.3.4.1. GAT/OAT 
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1.3.4.2. MTMA / TRA / TSA 
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1.3.4.3. FUA 
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Flexible Use of Airspace (FUA)= Rugalmas légtérhasználat 
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1.3.4.4.  ATC 
 

Military Air Traffic Control (ATC) = Katonai Forgalomirányítás  
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1.3.4.5. AWACS  
 

Airborne Warning and Control System = Légtérfigyel�  repül� gépekr� l történ�  
forgalomirányítás 
�
�F�3�������
��	��	�����%�
���"��������%�#������		�* 3�2�E+&���"!��	"��$"�
��	��	
�
���1��

· �%��		�'"!#��&������
�����"�������%	�������
��#��%� ����23���� �
· ���$���������2�6��%�������
��-	
�
�� �
· �������%	���������
�����
���23�* �����<.33X329 +&��""�������%	������

	��	��"�#�� ;		<
	� %����"��23�����%
�	�	
�	�"�������	��-	��� �
��

.��.���	������������������*3�2�@+������	�����F�3��� 	������
���&���	�	��	��#�6���
�����%�#���"���������
�
����F�3������)�
�
���A%��	!�	���"&���%���%��������� ������������F�3��
�����$%���	&����	�����	�&��%���
��#�"�����������#�% �����F�3���23����"��	�
�����	"���"������.
����	���������3�
��������F�3���� ��	
��� :
+ ������	"����	����
�23�"��	���Q�
�
����F�3���23�����%
�	�	
�
��"��-����������0�>�3(&�� �������"����"��#�	���"�
���		��� ���<.33�4�9���������1��<.33X0X329��0�>�3(�
�
����F�3���23�6���
�����%�%����"�������
���23�6���
� ����



�

1.4. A Magyar Katonai Repülésre vonatkozó helyi sza bályok 
 

1.4.1. Magasságok:  
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1.4.2. Sebesség korlátozások:  
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1.4.3. Katonai célra lefoglalható területek Magyaro rszágon (TRA):  
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1.4.4. MTMA-k használata 
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1.4.5. TRA-k használata 
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1.4.6. Magyar SO ATC: 
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1.4.6.1. Els� sorban civil forgalom (GAT) számára: 
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1.4.6.2. GAT és OAT forgalom számára is: 
�
7D��E+E�#8�F+�(�
�8�/���* �����F�3���23&���2�6��%�������
�
��&�#��������
����
<.33X329&��""�����>�2�6��%����	������"��"������
��- 	����� '�G*�A"!��
�
7D6
E#H8�F6�
���)0��#�I���� ��%� �F#�����#�I���* �>�2������2���
�
�����&��������

�����6��%����&���	����"����"���������3�����6��%��� ����
�
���
��"�2F9������ '�G*��A !J �
�
7D#�E#H8�F6����/�#�I���* �2���
�&�>�2������2���
�
�����&��������
�����6��%�� ��&�
��	����"����"���������3�����6��%�������
�
���
��"�2 F9������ '�G*���K!= �
�
7D	:E#H8�F������#�I���*� ������"& � >�2������2���
�
�����&��������
�����6��%����&�
��	����"����"��������� '�G*���?!= �

�
7DB�E#H8�FB����#����.�* �>�2������2���
�
�����&��������
�����6��%����&���	� ���"����
"��������� '�G*����?! �
�

1.4.6.3. Csak OAT (katonai) forgalom számára: 
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2. SO fónia 
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2.1. GAT, Civil Forgalom 
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2.2. OAT, SO M� veleti Forgalom 
 

2.2.1. Hívójelválasztás 
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2.2.2.  Leszálló pálya információkérés (Landing inf ormation) 
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2.2.3. Katonai Forgalmikör 
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2.2.4. Futóm �  ellen � rzés (gear check) 
 
A katonai repülésben, ahol többnyire kézzel vezetik a repül� gépet, de a 
megközeítést és a leszállást mindenképpen, nagy fokú koncentráció szükséges, 
különösen, ha kötelékrepülést hajtanak végre. Ezért az ATC külön fel szokta hívni a 
fontosabb, ellen� rizni valókra a pilóta figyelmét, ilyen pl. a futóm�  ellen� rzése. 
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2.2.5. Katonai gyakorlat (Military practice)( SAR, szabad gyakorlás, 
stb..) 
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2.2.6. Military VFR  
 

2.2.6.1. Single Frequency Approach (SFA)- Egyfrekvenciás megközelítés 
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2.2.6.2. Low approach / Low pass (alacsony áthúzás) / Fly by  
 
A Low approach során a repül� gép alacsonyan, kb 200láb magasan elszáll pontosan a rwy 
felett, a rwy megegyez�  kurzuson., majd csatlakozik a forgalmi körhöz és leszáll. 
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A “fly by” hasonló az alacsony áthuzáshoz,  de nem csak reptér felett lehet végre hajtani, 
hanem bármilyen más objektum, megfigyel�  hely felett, valamilyen megfigyelés miatt, pl: 
futóm�  ellen� rzés miatt. 
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2.2.6.3. Touch & go  
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2.2.6.4. Overhead-Approach / join / turn 
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2.2.6.4.1. Leszállás kötelékben (Formation landing): 
 
B��@��* 
�(����'��)�����-����������/�I�I��/���(�  
�#�* �
�(����'��)�����-��(�-��������I�������/.����������
B��@��* H���������������-�
�(����'��)������
O�
B��@��* 
�(����'��)�����-����/.���������  
�#�* �
�(����'��)�����-��(�-��������$�����
B��@��* H�����������$����-�
�(����'��)�������
O�
B��@��* 
�(����'��)�����-����$����  
�#�* �
�(����'��)�����-��(�-�I��/�A�=N�=-��I.�A=-�
����� ����/-��������I����
�I.�&�
���/�
B��@��* I��/�
��.-��I.�A=-�
���������/-�I������������I.�&�
 ���/-�
�(����
'��)������

 

2.2.6.4.2. Kötelék bontás és leszállás (Formation split & landing): 
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2.2.7. Military IFR 
 

2.2.7.1. PAR megközelítés (PAR Approach) 
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2.2.7.2. Célra rárepülés / Elfogás (Interception) 
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2.2.8. Kötelékrepülés (Formation flight) 

 



2.2.8.1. Hívójel: 
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2.2.8.2. Navigáció: 
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2.2.8.3. Squawk: 
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2.2.8.4. Repülési terv (flightplan): 
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2.2.8.5. Engedélykérés 
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2.2.8.6. Kommunikáció, fónia: 
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2.2.8.7. IVAC:  
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2.2.8.8. Kötelék felbontása:  
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3. Alap m� repül�  man� verek / (Basic manoeuvers) 
 

3.1. Bukfenc vagy Hurok  (inside loop)  
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3.1.1. Háton bukfenc (outside loop) 
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3.2. English bunt   
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3.3. Orsó 
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3.3.1. Normál Orsó (Aileron Rolls)  
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3.3.2.  Lassú Orsó (Slow Rolls) 
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3.3.3. Palást Orsó (Barrel roll) 
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3.4. Késél (Knife edge) [negyed-orsó] 
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3.5. Túldöntött forduló 
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3.6. Leborítás (Split-S) [fél-orsó + fél-bukfenc] 
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3.7. Immelmann – forduló [fél-bukfenc + fél-orsó] 
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3.8. Bukóforduló (Hammerhead) 
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3.9. Átesés 
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3.10. Dugóhúzó (Spin) 
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3.11. Kubai nyolcas (Cuban eight) 

3.11.1. Fél-Kubai nyolcas (1/2 Cuban eight) 
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3.11.2. Kubai nyolcas  
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4. Kötelékrepülés-Szoftver feltételek 
 

��������������	$������%
��������$%�������)�

�����" �6������	�		���������
�	��
����	&�#��
�%����	!������	)
������%���$����������	�"���������� ��%�	&��"�"�	�������	�������"�	�����
�����������#���6���
�
	������	��"��������&�-%����"! 	���"�������	������������������%��"���
%��#����������&������#������"����02<���#������%���� �-	������EGG�SGG��������
���
����� �����������	�%��#�	������%
�����������	����&� ��������������
������"��!�-	���*S�T��+�
��������""�����%����&�#��EGG�SGG���	�����"!�����%�� ���������		��"������$%���)%�
�&�
�����	������ ���"-����%��#�	������	�����%�����-	��� ��&������-
�����%��	
���
�������
"!	���"��������	���$��
	�"���"���	����	�"��
����	�� ��"��������%�"��!����%�&���	��$�
"���)��"

�������	�"��&�	'�6���"������
��	�&��	�M�� ���
�
��"!��	"��$"���������	�	�����"�������6��	�����
"�"� "���!�!���������"������		�
���6	����"&����
�
��"�������
��������	�	�		����%��� �"�	��%��		�"���������
���Q�

 

4.1. IbNetplayer   
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4.2. Hamachi  
 
��.���
����%���)�	�����������������������������	��� �������	�"������	������	�����
���
�
����	)�"�	���2!�	�#��������%6�������������	������ 1��		�1NN777�����
���

��� �

 

 
 ���#-	
��)	
�1�
 

· 5��
����#��6������
����	��&��������	�_8�7�����Z��

�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�

· 3��	��"��
����%���$��
����	���1��
· ;�	7��"�����1� D��(������
�(����N�����I��/*���� �
· �����
	�����#�	�����6�%�#��
	��&�
��"���	!����"�	��
· �"�������������"�������������		���"����	
	)������$� �!�#��

�
�



����� �
�
�

4.3. IbMegaServer 
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4.4. Dummy L39 modell 
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4.5. Flight Simulátor 
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